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W sercu Belgii, pomiedzy tagodnymi wzgdrzami i starozytnymi rzekami,
lezy miasto Mons, miejsce przenikniete historig i legenda. To wiasnie tutaj,
wsrod ISnigcego bruku i ozdobnych fasad, mieszka Victor, sympatyczny

dziesiecioletni chtopiec o btyszczacych oczach i zmierzwionych wtosach.

INTERAKTYWNE ELEMENTY: Mapa Belgii.

INTERAKTYWNE ELEMENTY / PRZYCISKI / POKAZ WIECEJ:

umiesc przyciski w wybranym miejscu na obrazku.

NA KAZDYM PRZYCISKU: Dodaj interaktywnosé / Otworz okno i wybierz
jeden z szablondéw
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Pewnego stonecznego poranka, gdy Wielki Plac budzit sie do zycia,
Victor wyruszyt na przygode do charakterystycznego ratusza w Mons,
Znanego z brabanckiej architektury gotyckiej i tajemniczej mate] matpki.
Jego mury, milczacy swiadkowie historii, prowadzity przez wielki portal
na elegancki dziedziniec, a kazda przebudowa ujawniata historie pokoju
I sprawiedliwosci.

INTERAKTYWNE ELEMENTY:

Quiz: Kiedy rozpoczeta sie budowa ratusza?

INTERAKTYWNE PYTANIA / WIELOKROTNY WYBOR.
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Victor byt szczegdlnie zaintrygowany matym posagiem z kutego zelaza

po lewej stronie bramy: stynng matpka Grand'Garde. Istnigja trzy hipotezy
na temat jej pochodzenia: arcydzieto kowalskie, pregierz dla dzieci lub znak
starej tawerny. Tradycja gtosi, ze dotkniecie gtowy matpy wiasna dtonia
przynosi szczescie i jest obecnie lokalnym talizmanem.

INTERAKTYWNE ELEMENTY:
Prawda czy fatsz: Aby miecC szczescie, nalezy dotkngc gtowy matpy prawa reka.

INTERAKTYWNE PYTANIA / PRAWDA CZY FALSZ
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~Wita] mtody poszukiwaczu przygod!” Gtos dobiegt z gory.

Victor spojrzat tam i zobaczyt starszego mezczyzne, dozorce ratusza,
spogladajgcego na niego z powitalnym usmiechem.

Chcesz odkryc¢ tajemnice tego budynku? — zapytat.

Victor przytaknat entuzjastycznie.
INTERAKTYWNE ELEMENTY: Znajdz dozorce.

INTERAKTYWNE ELEMENTY / PRZYCISKI / POKAZ WIECEJ:

umiesc przyciski w wybranym miejscu na obrazku.

KLIKNIJ PRZYCISK / DODAJ INTERAKTYWNOSC / POKAZ PODPOWIEDZ:

dodaj zadany tekst lub obraz.add the text or image you want.




HERITAGE

for DIGITAL
and LITERACY
LEARNING

Pan Albert zaprowadzit go najpierw do XVIlI-wieczne] dzwonnicy,

gdzie rozbrzmiewat Bancloque, dzwon z 1390 roku, historycznie uzywany
do ostrzegania mieszkancow, gromadzenia spotecznosci podczas ogtoszen
lub oznaczania czasu, ksztattujgc codzienne zycie wraz z porami roku.
Tablice na ganku wspominaty bohateréw wojny z lat 1914-1918,

honorujac globalna i lokalna historie.
INTERAKTYWNY ELEMENT: Dzwiek dzwonu.

KLIKNIJ STRONE / DODAJ INTERAKTYWNOSC / ODTWORZ DZWIEK.

Wybierz zadany dzwiek. Nastepnie umiesc przycisk audio w wybranym miejscu.
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Zwiedzili gtéwny dziedziniec, otoczony XVI-wiecznym budynkiem i kaplica
Sw. Jerzego. Gdzie kazdy materiat, od debowych belek opactwa Cambron

po lokalne cegty, opowiadat swoja historie. Za nim znajdowat sie ogrod Mayer,
w ktorym posrod starych lip | kasztanowcow znajduje sie rzezba Gobera
Ropieur, spokojne migjsce idealne do podziwiania karylionu dzwonnicy.

Pan Albert wyjasnit, jak czysta akustyka ogrodu sprawia, ze jest on idealny

do zanurzenia sie w muzyce | echach historii.

INTERAKTYWNY ELEMENT:

Czy mozesz sprawdzic¢, gdzie ukryta jest fontanna Ropieur?

INTERAKTYWNE ELEMENTY / PRZYCISKI / POKAZ WIECEJ:
umiesc przyciski w wybranym miejscu na obrazkul.

KLIKNIJ PRZYCISK / DODAJ INTERAKTYWNOSC / OTWORZ OKNO
I wybierz jeden z szablondow.
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Wycieczke kontynuowali w Salle des Sacquiaux, gdzie Victor zostat
OCzarowany opowiesciami o procesach czarownic, ktore odbywaty sie

W tym witasnie pomieszczeniu. W 1671 roku Marguerite Tiste zostata osgdzona
wiasnie w tej sali — powiedziat cicho pan Albert, sprawiajac, ze przesztosc

stata sie niemal namacalna.
INTERAKTYWNY ELEMENT: DZzwiek magicznej przygodly.

DODAJ DZWIEK W TLE/WYBIERZ DZWIEK/DODAJ.

Jesli nie chcesz, aby dzwiek byt odtwarzany w catej ksigzce,

mozesz klikng¢ na niego | wytaczyc¢ ,dzwiek w tle”.
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Wizyta skonczyta sie zbyt szybko, ale Victor wiedziat, ze tutaj wroci.
Odchodzac, rzucit ostatnie spojrzenie na matg matpke.

Czut sie teraz zwigzany z tym magicznym miejscem i jego legendami.
Dziekuje, panie Albercie — powiedziat z usmiechem. — Niedtugo wroce.
Bedziemy na Ciebie czekac. Ty i Twoje marzenia jestescie tu zawsze mile wi-
dziani — odpowiedziat dozorca z mrugnieciem okiem.

INTERAKTYWNY ELEMENT:

Czy pamietasz, w jakim stylu jest ratusz?

INTERAKTYWNE PYTANIA/WYBOR OBRAZKOW:

wybierz zadane obrazki i w razie potrzeby dodaj do nich opis.
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Oddalajac sie od ratusza, Victor poczut sie bardziej zwigzany ze swoim
miastem i jego dziedzictwem. Zdat sobie sprawe, ze kazdy kamien
W jego rodzinnym miescie moze bycC kartg historii, a on, zapalony czytelnik,

byt gotowy, aby przewrdcic¢ kolejna strone.

INTERAKTYWNY ELEMENT: Czy potrafisz wymieni¢ we wiasciwe]
kolejnosci rozne miejsca, ktore odwiedzit Victor?

INTERAKTYWNE PYTANIA / SORTUJ: wybierz elementy, ktdre czytelnik

ma posortowac w odpowiedniej kolejnosci.
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Zrodia.

Zawsze sprawdzaj

1




HERITAGE

for DIGITAL
and LITERACY
LEARNING

Loga.

ELEMENT INTERAKTYWNY: LINK DO STRONY INTERNETOWEJ PROJEKTU.

DODAJ INTERAKTYWNOSC / LtACZE INTERNETOWE:

wklej link do wybranej strony internetowej

Autorka: Florence Stiennon
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